Programacgdo — Moinho
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Programacao

Antes de dar inicio a programacao, aqui vai uma breve explicagdo da interface do software.
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Ferramenia de edicao: Ferramentas
basicas, como salvar, copiar,
desfazer, etc.
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Painel de blocos: Onde estdo os
blocos que formam o fluxograma.
Os blocos principais s&o, terminal,
decis3o, processamento e saida de

-

dados. Cada bloco tem um funcao
especifica.

Painel de simulagéo: Onde inicia-se
a simulagio do fluxograma feito.
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IVIais: Outros recursos do software,
mais avancado.

Cenario interativo: Para selecionar
um cendrio clique nesse icone.

Tem dois modos, ¢ medo
conectado, que trabalha o
microcontrolador de forma
simultinea com o software e o
modo download, que grava a
programacdo no microcontrolador
para frabalhar desconectado do
computador.
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Painel de estados: Aqui estéo as
portas que podem ser configuradas
como saida/entrada. Elas podem
ser controladas e observadas em
tempo real quando simular o©
fluxograma.
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Para comegar a programacdo é necessario conectar o cabo USB no microcontrolador e
no computador. Feito isso, abra o software, cliqgue em “Conectar-se a uma outra interface”,
escolha Modelix 3.6 e logo em seguida verifique se aparece “COM X (USB Serial Por)”, sendo X

um numero maior ou igual a 3. Clique em Ok.
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Em seguida, clique no canto superior direito em “Clique para conectar”. Uma barra
verde ird carregar. Logo apds aparecer “Conectado”, o software estd pronto para receber a

programagao.
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Agora vamos para a programacao. O objetivo dessa programacado sera o acionamento
do moinho através de um sensor de toque. Ao apertar o sensor de toque o moinho ird fazer a
rotina programada.

12 Passo: Configurar todas as portas que iremos utilizar nesse projeto. Sdo elas:

1- Motor 4/5: Clique na seta ao lado da porta digital “Saida 4” e escolha a opc¢do

“Motor 4/5”:
2 Saida 2 [1]~]
2 Saida 2 3 Gaida3 n 2 Saida 2
3 Saida 3 4 f1- a =11 3 Saida 3
4 Saida 4 5 Saida 4 45 Matar 4/5
5 Saida 5 § Entrada 4 B Saida 6
§ Saida 6 7 Servo 4 7 Saida 7
a Motaor 4/5

2- Sensor de toque: Clique na seta ao lado da porta digital “Saida 10” e escolha a opgao
“Entrada 10”. Apds mudar a configuragdo, vamos renomear a porta. Clique no icone

que parece um “lI” ao lado da porta e renomeie para “Botdo”, dé enter e estara

pronto:
o sides  [I[] 8 Saida 8 8 saida8  [I[v]
190 saidas (I~ : Saida 9 1]~ 9 Saida 9 1]~
3 Saida 10 10 Entrada 10 u 10 BotSol I I I"’|

Entrada 10
Servo 10
PWM 10

11 Saida 11 11 Saidall  |I]~
12 saida1z  [I[«] 12 saida12  [I[~]
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22 Passo: Todo fluxograma deve comecar com o bloco Iniciar obrigatoriamente. Pegue

o bloco Iniciar/Parar e arraste para a area de trabalho. Ao abrir a janela de configuragdo escolha
“ HP )
Iniciar”.
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32 Passo: Vamos verificar se a botdo foi acionado. Caso seja verdadeiro, devemos ligar
o motor para frente em 60% de poténcia. Primeiro pegue um bloco de decisdo e selecione “Se
Botdo ligado?”. Em seguida pegue um bloco Saida e escolha Motor 4/5 ligar frente 60%.

Iniciar

Iniciar

Se
Botdo ligado?,

<>se Botdo ligado? oK o

Edite o bloco saida
Desligado

Mandar Motor 4/5 frente paténeia (&S C=

Saida 8 desl. ligar
Saida 9 desl. ligar
Saida 11 desl. ligar
Saida 12 desl. ligar

"

Saids 13 desl. ligar

Motor 4/5 desl. rever

42 Passo: Logo apds, vamos colocar um tempo, bloco Aguardar, para que o motor fique
girando para frente em 60%, e em seguida mandaremos o motor para frente em 100%. Para isso

pegue um bloco Aguardar e escolha 3 segundos. Depois pegue um bloco Saida e escolha Motor
4/s ligar frente 100%.

Iniciar

Mandar Motor
4/5 frente 60%

Aguardar 3

Se
Botdo ligado?
Mandar Mator
4/5 frente 60%

Edite o bloco saida
i otencia>
Aguardar 3 = F— Mandar Motor 4/5 frente 100% P oK Cancelr
sequndos Saida 8 desl igar ~
Saida 9 desl ligar
7 8|9 C
Saida 11 desl ligar
4 5|6
Saida 12 des. || lgar
12]3jfo Saida 13 desl ligar
Motor 4/5 el = > v
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52 Passo: Agora vamos colocar um tempo, bloco Aguardar, para que o motor fique
girando para frente em 100%, e em seguida mandaremos o motor desligar. Para isso pegue um

bloco Aguardar e escolha 3 segundos. Depois pegue um bloco Saida e escolha Motor 4/5
desligar

Aguardar 3

Fandar Motor
4/5 frente
100%

Aguardar 3

Mandar Motor
4/5 frente

100%

Aguardar 3

Aguardar 3

ok Cancelar
Mandar Motor 4/5 des! oK
sequndos
TTelRe Saida 8 desl. || igar ~
Saida 8 ded | | lgar
Ll R Saida 11 des. || tgar
1j2jse Saida 12 ded. | | lgar
Saida 13 desl ligar
Motor 4/5 frente | | rever. | <ooténcia o

62 Passo: Em seguida vamos colocar um tempo, bloco Aguardar, para que o motor fique
desligado e em seguida mandaremos o motor reverter em 60%. Para isso pegue um bloco

Aguardar e escolha 0,3 segundos. Depois pegue um bloco Saida e escolha Motor 4/5 rever 60%.

Wandar Fiatar 7
45 frente
0%/

/ Mandar Motor /‘
/s dest [ j

/ Mandar otor /
/ aisdes [
L7

Edte o boco saida
Aguardar 0,3
0.3

[ Cancslr Mandar Molor 4/5 rover.

Saida & eesl
Saida§ cesl
Saida 11 desl
Saida 12 desl
desl
cesl

sequndos

ligar
E

7)89 igar
456 igar
1)[2][3 ][0 gar
Saida 13

Motor 475

gar
frerte

72 Passo: Logo apds, vamos colocar um tempo, bloco Aguardar, para que o motor fique
girando para tras em 60%, e em seguida mandaremos o motor para tras em 100%. Para isso

pegue um bloco Aguardar e escolha 3 segundos. Depois pegue um bloco Saida e escolha Motor
4/s ligar rever 100%

Aguardar 0,3
Mandar Motor
4[5 rever. 60%
Aguardar 3

Aguardar 0,3

Mandar Motor
4/5 rever. 0%

Aguardar 3

0K Cancelar

Edite o bloco saida

Mandar Motor 4/5 rever. ok Cancelar
7.8 9 C

D

4 5 6 . Saida 8 desl ligar
12030 Saida 9 desl. ligar

Saida 11 desl ligar

Saida 12 desl ligar

Saida 13 desl ligar

Motor 4/5 desl frents hd v
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82 Passo: Agora vamos colocar um tempo, bloco Aguardar, para que o motor fique
girando para tras em 100%, e em seguida mandaremos o motor desligar. Para isso pegue um
bloco Aguardar e escolha 3 segundos. Depois pegue um bloco Saida e escolha Motor 4/5

desligar.
Aguardar 3
Mandar Mator
4/5 rever. 60%
Mandar Motor
4/5 rever.
100%
Aguardar 3
Aguardar 3
Mandar Motor
45 rever.
100%
Mandar Motor 4/5 desl. 0K
Aguardar 3 oK Cancelar
oo Saida 8 desl. ligar ”
Saida 9 desl ligar
7.8 3/C
Saida 11 desl ligar
4 5 6
Saida 12 desl ligar
1.2 3 0
Saida 13 desl. ligar
Motor 4/5 frente rever. poténcia v

92 Passo: O ultimo passo da programacao é ligar os blocos que estdo em aberto. No
Painel dos blocos pegue a setinha preta chamada Linha. Para fazer as ligagdes entre os
bloquinhos é so clicar no bloco em que esta aberto e liga-lo no bloco seguinte. Nos blocos de
Decisdao temos duas opgdes: sim e ndo. O Sim deve ligar no bloco seguinte e o Nao deve voltar
ao mesmo bloco de decisao.

Se
2 Botdo ligade?

| sim |

MAO
Mandar Mator

-
Mandar Motor Mandar Motor Mandar Motar
4f5 frente 60% SIM 45 frente 60% NAO 45 frente 60%

Botdo ligado?

STH

4/5 frente 60%

r ¥ ¥ r

Aguardar 3 Aguardar 3 Aguardar 3 Aguardar 3

E
Mandar Mator
4/5 frente
100%

L
Mandar Motaor
4/5 frente
100%

b
Mandar Maotor
45 frente
100%

L
Mandar Motaor
4f5 frente
100%
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O ultimo bloco em aberto, Mandar Motor 4/5 desligar, deve ser conectado ao bloco de

Decisao.

[ Iniciar J

Aguardar 3

Mandar Motor Mandar Motor
4/5 frente 60% 4/5 desl.

Aguardar 3 Aguardar 0,3

Mandar Motor
4/5 rever. 60%

Mandar Motor
4/5 frente
100%

Fluxograma final

Iniciar
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Aguardar 3

Mandar Motor
4/5 rever,
100%

Aguardar 3

Mandar Motor
4/5 desl.

#  Aguardar 3

h 4
Mandar Mator
4/5 desl.

h J h 4

Aguardar 3 Aguardar 0,3

h 4

h 4
Mandar Motor Mandar Maotor
4/5 frente 4/5 rever. 60%
100% : ;
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h
Mandar Motor
4/5 rever,

100%

h 4

Aguardar 3

Mandar Mator
4/5 desl.

Apds fazer a programacao, é sé dar o play b"

no painel de simulac¢do (canto inferior

esquerdo). E se a programacgao estiver correta, é sé fazer download da programagdo para a
placa, feito o download é sé desconectar o cabo USB, colocar pilhas no microcontrolador e na

caixa de pilha externa e ver o projeto funcionar.
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